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1 Aufgabe

Mit der Digitalisierung verschwimmen die Grenzen zwischen privatem und
offentlichem Raum, zwischen Arbeit und Freizeit, zwischen offiziellem und legerem
Auftritt. In der aktuellen Krise wird diese Entwicklung wie unter einem Brennglas
deutlich. Andererseits haben die digitalen Medien neue Wege der Kommunikation
eroffnet, deren Wert sich gerade jetzt zeigt. Der erforderliche Rickzug ins Private
bedeutet nicht gleichzeitig Isolation und Ausschluss vom 6ffentlichen Leben. Video-

Konferenzen sind die Kommunikationsform der Stunde.

Mit ihnen aber dringt das Offentliche vehement in den privaten Raum. Die Wohnung
oder das Haus sind nicht mehr ausschlieRlich Riickzugs- und Distanzierugsort,
Intimsphare und personliche Umgebung, die in der Regel nur vertrauten Personen
und geladenen Gasten gezeigt wird. Die Webcam kann ein ,Fenster zur Welt* sein
oder einen Ausschnitt des eigenen Heims in die Offentlichkeit zerren. Fiir den
offiziellen Auftritt und das Ausblenden privater Eigenheiten bieten Meeting-Softwares
die Moglichkeit, Hintergrund-Motive einzuschalten, meist ausdruckslose
monochrome Flachen oder abziehbildartige Fotomotive. Einen authentischen
Ausdruck, die Inszenierung des Ichs zu verschiedenen Anlassen und fur variierende

Situationen bieten sie kaum.

Zu entwerfen ist ein szenischer Ort, einem Buhnenbild gleich, der das Ich als
Protagonisten vor dem Bildschirm und der Linse der Kamera, damit potentiell der
Welt draufen raumlich fasst und, indem er sich wandelt, verschiedene Kontexte —
die professionelle Kommunikation, den persoénlichen Austausch, den o6ffentlichen
Auftritt, im Zwiegesprach, in Gruppen, in Versammlungen etc. — inszeniert. Dieses

Ich kann die eigene Person oder eine selbst gewahlte andere Person sein
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2 Leistungen

a. Beschreibung der Person — Text, Skizzen, Fotos, Videos

b. Ideenskizzen, Konstruktionszeichnungen, Darstellungen zur atmospharischen
und raumlichen Qualitat, ,Drehbuch®

c. Videoclip, mindestens drei unterschiedliche Auftritte (,Drei Akte®)

d. Videoclip, Prasentation des Entwurfs unter Einbindung der Leistungen 1 bis 3

2-D-Leistungen im pdf-Format, 3-D-Leistungen im mp4-Format

3 Termine

Ausgabe

Do. 23.04.2020, 15.00 Uhr

www.iad-bs.de
Einfuhrung und Riickfragen

Do. 23.04.2020, 16:00 Uhr

per CiscoWebEx-Meeting unter
https://tu-braunschweig.webex.com/tu-
braunschweig/j.php?MTID=m98463e84ca4a21c93f90576e77a358ce

Abgabe

Mo. 27.04.2020, 12.00 Uhr

iad-medien@tu-braunschweig.de

Die Leistung 2d. - Videoclip der Prasentation (nur diese!)

kann bis Di. 28.04.2020 an die genannte Emailadresse nachgereicht werden.
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